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Pratiquer les maths - physique
par la simulation interactive
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1. MobiNet: le logiciel

quantitatif

qualitatif

un mobile

mobile courant

variables d'état

‘programme’
de mouvement

Exemple de session

¢ Session = ensemble des mobiles (états+programmes)
¢ Ex. mobiles:

- 2,3,4: curseurs: y:ysouris

- 1: traceur; y=f(x,y2)

- 5,6,7: zéros, Xmi

- 8,9,10: barres curseur:

MobiNet = 2 choses

e Un logiciel (libre)
pédagogique

— pour créer simplement
petites simus interactives

» Une série d'actions pédagogiques

— pratique maths-physique participative et concréte,
ancrage dans réel (sens,modélisation,usages)

e
)

ex. mouvements:
: X+dx
: cos(t)
: (x1+x2)/2
: 5*srnd
: X souris
: X + (x2-x)/dist(moi,2)
i X + k*(x1@2 - x)

X camera: X

ex. collisions:
x: -100

dx: -dx

stop moi
restart moi
stop lui

si lui=2 alors ...

5 dx: dx+...

- Syntaxe simple
- Notations du cours

Fonctions réseau

Machine maitre + machines éleves

— Voir I'écran d’'un éléeve

— Projeter I'écran d’un éléve sur vidéoproj
— Fournir un ‘fond de carte’

Machines collaboratives
— Travail en binbme de machines... ou plus
— Travall a distance

Réseau pas obligatoire !

- ‘Programmes’ (=équations) trés courts
- Pas de ‘magie’, mais raccourcis dispo



. ) . , . 2.1 Atelier MobiNet
2. MobiNet: actions pédagogiques aux «semaines de I'ingénieur»




2.2 TD de Maths in lyceo
sur les vecteurs




Plus d’info:

Remerciements

RhGneMlFas  orcrooe )/. || Cj 7orcm ﬁ S [ INRLA @

= o £
MopiNet
Pratiquer les maths - physique
par la simulation interactive

Q
S
v

J

Quest




